








Bodentextur-ID-Liste für die verschiedenen Versionen von EEP. Ɣ=enthalten Ɣ=nicht unterstützt
ID Dateiname (*.bmp) Kon Free 2 3 4 5

1011 er0_12 EEP_x Ɣ Ɣ Ɣ
1012 er0_13 EEP_x Ɣ Ɣ Ɣ
1013 er0_14 EEP_x Ɣ Ɣ Ɣ
1014 er0_15 EEP_x Ɣ Ɣ Ɣ
1015 er0_16 EEP_x Ɣ Ɣ Ɣ
1016 er1_01 EEP_x Ɣ Ɣ Ɣ
1017 er1_02 EEP_x Ɣ Ɣ Ɣ
1018 er1_03 EEP_x Ɣ Ɣ Ɣ
1019 er1_04 EEP_x㄰ㄲ㘴㌴〮㔹⁧ਰ‹㌶㠠ㄲ⸴㠹䕅倸砀⁧〱㤴‴㔠㤹吷਱⸵㠶⁔挊㰰ㄹ㐰ㄹ㐷呪ਯ呔㈠ㄠ呦਷⸹㠠〠㈳〴‰㐹㈱㤴〸㤴㹔ㄱ㑲ㄱ㐠㜮㔱⸴‶㜷⸶㘰㌠呭ਰ਼

Ɣ Ɣ Ɣ Ɣ Ɣ Ɣ 冔 Ɣ 冔 蛮Ɣ Ɣ 冔 Ɣ 䆔 Ɣ 䞆 Ɣ 䀵 Ɣ 䈀 Ɣ 䆔 Ɣ 䀀 Ɣ 〶 Ɣ 㔀 Ɣ Ɣ ㈀ Ɣ 　 Ɣ ↔ Ɣ ✀ Ɣ Ɣ ∀ Ɣ ↔ Ɣ 䤀 Ɣ ᜀ Ɣ က Ɣ ᔀ Ɣ ᄀ Ɣ ᤀ Ɣ 鄀



Bodentextur-ID-Liste für die verschiedenen Versionen von EEP. Ɣ=enthalten Ɣ=nicht unterstützt
ID Dateiname (*.bmp) Kon Free 2 3 4 5

1069 plc_base_1 EEP_x Ɣ Ɣ Ɣ
1070 plc_base_2 EEP_x Ɣ Ɣ Ɣ ƔƔ Ɣ





Bodentextur-ID-Liste für die verschiedenen Versionen von EEP. Ɣ=enthalten Ɣ=nicht unterstützt
ID Dateiname (*.bmp) Kon Free 2 3 4 5

1511 - 1520 reserviert RH1
1521 - 1549 reserviert WK1



Bodentextur-ID-Liste für die verschiedenen Versionen von EEP. Ɣ=enthalten Ɣ=nicht unterstützt
ID Dateiname (*.bmp) Kon Free


